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Institutia

C. N. Andrei Saguna, C. N. Dr. I. Mesotad

Planet Bike

Academia Fortelor Aeriene Henri
Coandd

Centru Militar Zonal Brasov
Biroul Informare Recrutare Brasov
Baza 42 Comunicatii si Tehnologia

Informatiei Rasnov
Fortele pentru Operatii Speciale
ParkLED

DraexImaier

Kronospan
Preh
Schaeffler

ORELE 17 - 23

Activitatea
Ora 16,30 - Baschet
Mobilitate electrica: biciclete si trotinete
Simulator de zbor IFR ELITTE, statie de control la sol a dronelor, macheta Vlaicu Il
la scara 1:1. Prezentarea modelului Vlaicu Il si repere ale inceputului aeronauticii
romanesti (Lector univ. Jenel Tanase). Zboruri demonstrative cu drone.

Provocarile unei cariere militare: experiente si evolutie

Comunicatii prin satelit; Videoteleconferinta si drone.

Sistem mini-UAV si aparatura specifica de observare (camera termala)
Platforma LED mobila
Sistem mecatronic de testare, manipulare, sortare, depozitare piese sferice;
Sistem mecatronic cu banda rulanta de recunoastere, control si sortare a
pieselor; Comanda motor cu actionare start/stop motor cu senzor inductiv; Kart
mecanic si proiecte mecanice ale elevilor practicanti; Atelier de montaj robotel si
auto cu piese tip lego, confectii de piele (dotat cu premii);
Cum pictezi pe placi de OSB?
Tehnologii prin jocuri
Quiz tehnic cu premii la fiecare ora; Experti in asamblare — joc cu magneti in
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cadrul workshop-urilor cu premii; Poligon de tragere — incearca-ti indeméanarea
de James Bond cu pistoale mai altfel; Fabrica de bdnuti — creaza-ti proprii banuti
pe un utilaj CNC; Masina de sticld — descopera componentele dintr-o masina intr-
o aplicatie 3D
Stabilus este peste tot: joc de recunoastere a obiectelor care contin produsele
Stabilus; Tacheti descurcdreti: joc de asamblare a a unor parti componente din
produsele Stabilus.
Robotor
Teatru
Lumea vie prin experimente
Sa invatam cu Arduino!: laborator de analiza si testare a unei placi electronice;
Tehnica de testare si programare a placii electronice. Placa electronica dincolo
de lupa: analiza placilor electronice utilizand o lupa.
Experimente de cromatografie lichidad; Prezentare de sisteme informatice;
Programare interactiva pentru copii.
Cuptorul inteligent Miele: experimentarea conexiunii inteligente dintre cuptor si
aplicatiile mobile.

Solutii AUTOSAR flexibile si inovative pentru infrastructura de masini
interconectate; Interfata dintre om si masina, navigatie, asistenta soferului,
unitatea de comanda electronica (ECU) si serviciile de inginerie a software-ului.
Introducere in lumea fenomenelor fizice, transformate in programe de calculator
pentru proiectarea si testarea automobilelor. Studiul vibratiilor si sunetelor din
perspectiva inginereasca. Legatura intre filmul Avatar si Digital Twin in inginerie.
Simularea mecanismelor care vireaza un automobil.

Introducere in cateva tehnologii avansate: printarea 3D si AR (augmented
reality). Diferite tipuri de imprimante 3D si cum putem sa ne proiectam obiecte
pe care apoi sa le printam. Modele de ochelari destinati AR-ului si ce putem face
cu acestia.
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Muzeul de
Stiinte Naturale

CDI

Iceberg
Mondly
C. N. Andrei Saguna
Fundatia Comunitara Brasov, Fondul
Stiintescu Brasov -
Experimentarium; Laboratorul de Stiinta
si Artd
Fundatia Comunitara Brasov, Fondul
Stiintescu Brasov -
Initiere in CNC
Fundatia Comunitara Brasov, Fondul
Stiintescu Brasov -

Scoala de vara Learnex 2019; RobolT 9
Fundatia Comunitara Brasov, Fondul
Stiintescu Brasov -
ProtoShop Live
C. N. Andrei Saguna, C. N. De
Informatica Gr. Moisil

C. N. Andrei Saguna

C. N. Andrei Saguna

Fundatia Comunitara Brasov; Fondul
Stiintescu Brasov -
AR-T
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Realitate virtuala cu ajutorul ochelarilor HoloLens si Oculus
Tehnologiile VR si AR in invatarea limbilor straine
Chimia prin experimente

Fizica prin experimente; Brat robotic; Anatomia prin realitate augmentatd; Smart
Home

Masini asistate de computer; CNC in 3 axe;

Smart City, prin kituri Lego, pentru imbunatatirea calitatii vietii
Ce fac robotii Lego?

Design de obiect prin tehnologia imprimarii 3D; Modelare 3D prin programe
specializate
Robo AS, KronBOT

Tnvatarea ca distractie: Platforma EduAS;
Laboratorul de Realitate Virtuala

Aproape de lumea vie

Realizarea tricourilor interactive AR-T; Lupte Sumo cu roboti Lego; Brat robotic in
exercitiu



